
（第27回　⻄濃地区フットサル⼤会）

日　　　時 ２０２２年４⽉３０日（⼟）

会　　　場 海津市⽴　城⼭⼩学校　体育館
〒503-0411 岐阜県海津市南濃町駒野１３１７­８
＊靴については、キャンバス、または柔らかい皮革製で、靴底がゴム、または類似の材質で出来ており、
　接地面が飴色、白色、もしくは無色透明のフットサルシューズ、トレーニングシューズ、または体育館用
　シューズタイプのもの。（スパイクシューズおよび靴底が着色されたものは使用できない。）
＊アップ会場は外のグラウンドとしますので、外用のシューズの持参をお願いいたします。

競技規則 ⼤会実施年度の（財）日本サッカー協会のフットサル競技規則による。
ただし、以下の項目については、本⼤会の規定を定める。

＊タイムアウト：なし
＊ハーフタイムのベンチ交代：なし
＊選手交代手続き：ビブスの受け渡しなし

競技形式
順位決定方法は以下の通りとする。
（１）勝点　（２）当該チーム間の対戦成績　（３）当該チーム間の得失点差　（４）当該チーム間の総得点数
（５）得失点数　（６）総得点数　（７）抽選
優勝・準優勝・3位として3チームが県⼤会出場（県リーグ枠を獲得チームは県リーグ枠にて参加）

参加チーム 全５チーム
養⽼KS、レインボー、レガーレ、海津、ブラバ

９チーム総当たり戦を⾏い、順位を決定する。

JFAバーモントカップ 第32回全日本U-12フットサル選手権⼤会

＊⼤会期間中に警告を2回受けた選手は、次の１試合に出場できない。
＊本⼤会において退場を命じられた選手は、次の１試合に出場できない。

＊ピッチサイズ：３０ｍ×１６ｍ
＊使用球：フットサル用３号ボール



参加料 １チーム　7,000円
＊内訳（参加費3,500円・運営費3,500円）
＊運営費・⼤会登録料に関しては、U12・U11・U10の県リーグに参加予定のチームからも徴収させていただきます。
（運営費の3,500円は⻄濃にて徴収して県リーグへお⽀払いします）
＊チーム登録について：他チームの選手を起用する場合は必ずチーム登録を⾏ってください。

会場受付 Bブロック　４⽉３０日（⼟）午前８時３０分

会場準備 ４⽉３０日（⼟）午前８時００分〜（椅⼦テーブルの準備を⾏います）

会場撤収 試合終了後、全チームにて撤収作業をお願いたします。

監督・審判会議 ４⽉３０日（⼟）　９時００分

参加資格 12歳未満（ただし⼩学校在学中の選手にはこの年齢制限を適応しない）の選手により構成されたチームであること。
⻄濃地域におけるチームであればオープン参加も可能
サッカーのチーム登録を⾏っているチームは参加可能であるが、そのチームに他のチームの選手を⼊れることは
できない。その場合は、必ずフットサルのチーム登録を⾏うことで参加を認める。

メンバーチェック 試合前にチェックお願いします。
＊前の試合の終了5分前には集合して、スムーズな⼊れ替わりをお願いします。
＊当日は⼤会登録票は各チームで1部印刷し、⼤会当日にサインをして提出してください。
＊⼤会登録に関しては、２日間を通して⾏いますので、初日の登録で２日間有効です。

メンバー表 当日メンバー表は選手名を記⼊したものを、試合枚数分こちらで用意します。(⼤会登録表の提出を必ず⾏ってください)
その後メンバー表を確認し、各チーム（試合数）×１部持参ください。
＊前の試合開始時に本部へ提出してください。（事前に対戦チームとユニフォームを確認しておくこと）
＊登録人数20人まで
＊先発5名に○。ベンチ⼊り10名に○（ビブス着用）。計15名を試合ごとに登録。
＊それ以外のメンバーもベンチにいれず、観客席にいること。



＊役員４名以内

試合時間 12分－2分－12分（ランニングタイム）
ただし、ゴールエリア前やPKによるチャンスによる直接フリーキックの場合は、カウントを2秒追加し蹴った時点で
試合を開始する。コーナーキックや間接フリーキックは認めません。

審　　　判　　 各チーム２名（レフリー１名・オフィシャル１名）で２チームの合計４名であたる。
審判は正装にて⾏う。
＊フットサル有資格審判が望ましい

ユニフォーム ①ユニフォーム（シャツ、ショーツ、ストッキング）は正のほかに副として正と色が異なり判別しやすい
　 ユニフォームを各試合に必ず携⾏すること。
②ユニフォームのうち、シャツの色彩は審判員が通常着用する⿊色と明確に判別しうるものでなければならない。

閉会式・表彰式　　　　 ４⽉３０日（⼟）　最終試合終了後

表彰　　 １位 １チーム　　２位 １チーム　　３位 １チーム　　それぞれ賞状と盾

その他 ①試合が⼀方の責に帰するべき事由により開催不能または中⽌になった場合には、その帰責事由のあるチームは
　０対10　またはその時点のスコアがそれ以上であればそのスコアで敗戦したものとみなす。


